«Легкий бридж»
Эта карточная игра относится к классу преферансных игр и содержит в себе элементы спортивного бриджа и преферанса. При этом она богаче по возможностям торга и самого розыгрыша, но проще процедурой подсчета очков.
Чтобы играть в «Легкий бридж», надо иметь представление о таких типичных для многих карточных игр понятиях как «торг», «взятка», «ход в масть», «козырная масть» и т.п.

В «Легкий бридж» можно играть втроем (каждый за себя), вчетвером (двое на двое) или вшестером (трое на трое).
При игре втроем используется колода из 36 карт.

При игре вчетвером лучше использовать обычную колоду из 36 карт, хотя можно играть колодой, содержащей 52 карты, или даже использовать колоду из 54 карт (полная колода + два джокера).
При игре вшестером надо использовать колоду из 54 карт.
Последующее описание будет сделано для варианта игры четырех участников при использовании колоды из 36 карт, а затем уже будут приведены особенности игры для трех и шести участников, а также особенности для варианта игры четырех участников при использовании колоды из 52 или 54 карт.
Торг

Партия игры в «Легкий бридж» состоит из нескольких розыгрышей (туров) - так, как это принято в большинстве карточных игр. В каждом туре очередной участник сдает все карты колоды.
Начинает торг участник, сидящий за игровым столом слева от сдавшего карты. Во время торга можно произносить слово «пас», а можно заказывать игру.
Заказ игры - это утверждение игрока о том, что команда, в которую входит данный игрок, возьмет в процессе игры количество взяток не менее объявленного числа. При заказе необходимо назвать не только количество взяток, но и объявить козырную масть. Допускается и так называемая «бескозырка», т.е. отсутствие козырной масти.

В отличие от спортивного бриджа и преферанса в «Легком бридже» во время торга масти не ранжируются, т.е. равноправны (в том числе и «бескозырка» - как отсутствие козырной масти).
Торг можно начинать минимум с заказа «четыре», что соответствует обязательству взять не менее четырех взяток (это так называемый начальный уровень). Число четыре не является обязательным: можно объявлять сразу пять, шесть или более взяток. В торге идет борьба за взятие инициативы в свои руки, т.е. за право назначить выгодную данной команде козырную масть и, в конечном итоге, за очки, которые будут начислены команде, если она выиграла торг, а во время розыгрыша сумела отобрать не менее объявленного количества взяток.
Заказанную кем-то игру можно превысить, заказав игру с увеличенным количеством взяток в сравнении с объявленным (при любой козырной масти или при «бескозырке») или заказав игру с таким же количеством взяток, но с другой козырной мастью (или «бескозыркой»), если только ранее для данного количества взяток она (масть) еще не была объявлена (т.е. такого заказа еще не было в данном торге).

Произнесенное во время торга слово «пас» означает, что данный игрок пока согласен с текущим положением дел во время торга. Объявив пас, он не устраняется из торга, т.е. может продолжать его при следующем своем слове.
Например, оценив ситуацию, игрок может, сделав несколько промежуточных пасов, объявить затем более сильный заказ, подыгрывая своему партнеру по команде или беря инициативу на себя.
Торг заканчивается, если последуют три паса подряд (т.е. три игрока последовательно произнесут «пас»). Команда, выигравшая торг, называется активной командой (активные игроки), а команда соперников - пассивной (пассивные игроки).
Цель активной команды - отобрать в процессе игры количество взяток не менее объявленного (а лучше - взять больше объявленного), цель пассивной команды - постараться препятствовать активным игрокам (в идеале – играть так, чтобы активные игроки не сумели отобрать заказанное количество взяток).
Розыгрыш

Как и в бридже, розыгрыш взяток начинается ходом игрока, сидящего справа от игрока, сделавшего последний (максимальный по уровню) заказ. Исключение: заказ равен четырем взяткам. В этом случае розыгрыш будет проходить особым образом - будут разыграны так называемые распасы. Подробнее о распасах будет рассказано позже.

Как и в большинстве карточных игр, в «Легком бридже» необходимо ходить по масти, т.е., к примеру, если кто-то пошел картой пиковой масти, то остальные игроки обязаны сделать ход картой этой масти (неважно, является пиковая масть козырной или нет). Если у игрока, который должен сделать ход, нет карты требуемой масти, то он может положить на стол любую карту (например, побить козырем, если это возможно, или отпустить взятку, положив на стол любую другую карту). Таким образом, в отличие от некоторых других игр преферансного типа в «Легком бридже» при отсутствии карты требуемой масти бить козырем необязательно! У этого общего правила есть исключения, о них - позже.

Как обычно, следующий ход делает игрок, только что забравший взятку. Ходить можно любой картой - хоть козырным тузом. После розыгрыша всех взяток подсчитывается количество взяток, отобранных каждой командой, и в соответствии с этим начисляются очки. Цель каждой команды - набрать как можно больше очков.

Мизерные заказы

Кроме заказов вида «пять пика» (т.е. пять взяток при пиковой козырной масти), «семь без козыря» или т.п. (будем называть такие заказы обычными), возможны заказы другого типа - так называемые мизерные.
Параметры мизерных заказов зависят от количества игроков и используемой колоды. Поскольку сначала приводится описание игры для четырех игроков (для колоды из 36 карт), то и параметры мизерных заказов даются здесь именно для этого варианта.

Итак, возможны «четвертьмизер», «полумизер», «мизер» и особый заказ под названием «ровно три».
При четвертьмизере команда обязуется взять не более двух взяток, при полумизере - не более одной, при мизере - вообще ни одной взятки. При заказе «ровно три» необходимо взять ровно три взятки - ни меньше, ни больше.
Громоздкие термины «четвертьмизер» и «полумизер» часто заменяют более простыми и понятными названиями «не более двух» и «не более одной». Вместо «мизер» иногда говорят «ни одной».

 Как и обычные заказы, мизерные заказы должны объявляться с козырной мастью или без нее.
При розыгрыше мизерных заказов использование карт козырной масти отличается от их использования при розыгрыше обычного заказа, а именно: при своем ходе при отсутствии карты требуемой масти игрок, совершающий ход, обязан бить козырем! (Если, конечно, у него есть козырные карты.) При бескозырной мизерной игре при отсутствии карты требуемой масти можно ходить любой картой.
Во время торга заказ «не более двух» приравнивается к обычному заказу в шесть взяток (т.е. четвертьмизер может побить любой заказ с шестью взятками и может быть сам побит любым заказом с шестью взятками или больше).
Заказ «не более одной» (полумизер) приравнивается к обычному заказу в семь взяток, а заказ «ни одной» (мизер) - к обычному заказу с восемью взятками.
Заказ «ровно три» является особенным в том смысле, что не имеет жестко заданного уровня и может произноситься при любом заказе, начиная от заказа в пять взяток до полумизера.
Важное замечание: заказ «ровно три» на данной масти (или бескозырный «ровно три») может встречаться в данном торге ТОЛЬКО ОДИН РАЗ - независимо от уровня, на котором он был произнесен. Таким образом, в данном торге заказ типа «ровно три» может быть объявлен не более пяти раз.
Конкретный набор мизерных заказов и их параметры зависят от количества участников за игровым столом и от используемой колоды карт.
В конце описания приведены подробные таблицы уровней заказов для разных вариантов игры, а также удобные клеточные поля для ведения торга. При объявлении заказа игрок выкладывает фишку на соответствующую клетку такого поля. Множество всех фишек состоит из двух наборов – для каждой команды свой набор (наборы могут отличаться цветом или формой фишек). Применение поля с фишками значительно облегчает процедуру торга.

(Таблицу и поле можно распечатать на принтере.)
Пример торга

Чтобы было легче представить себе, как может протекать борьба во время торга, приведем пример начала игры четырех участников (используется колода из 36 карт).

Цифры слева соответствуют номерам игроков за игровым столом. В игре участвуют команда из игроков 1, 3 и команда из игроков 2 и 4. Цифры в скобках означают величину обычного заказа, т.е. минимальное количество взяток, которое обязуется взять команда.
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Последовало три паса подряд: торг закончен. Его выиграла команда игроков 1, 3. Игрок команды соперников (это игрок под номером 2) будет делать первый ход. Разыгрывается заказ «ни одной» (мизер) с козырной мастью черва.

Как правило, мизерные заказы разыгрывать нелегко, поэтому обычно такие заказы используют тогда, когда игроки одной из команд в процессе торга почувствовали, что у соперников на руках сильная масть (т.е. много карт одной масти), и выиграть торг обычным заказом не удастся. Особенно сложным (при командной игре) является заказ «ровно три», поэтому его используют довольно редко.

Контра и реконтра

Слово «контра», произнесенное во время торга одним из игроков вместо слова «пас» или очередного, более мощного заказа, означает, что этот игрок согласен разыграть объявленный противником заказ (будь то обычный заказ или заказ типа мизерного), но ставка игры увеличивается на единицу. (Подробно о ставке игры будет рассказано ниже.)

Другими словами, по окончании розыгрыша при подсчете очков та или иная команда (в зависимости от конечного успеха или неуспеха команды, победившей в торге) получит дополнительное очко.
Понятно, что контра может быть объявлена только тогда, когда кем-либо уже сделан заказ, и только тем игроком, который является соперником игрока, чей заказ является максимальным к данному моменту торга, т.е. объявление контры игроком номер 1 в ситуации, когда в данный момент действует заказ, сделанный игроком номер 3 (партнером игрока номер 1), лишено смысла. Следующий игрок, т.е. игрок, сидящий за столом вслед за контрировавшим игроком, может продолжать торг как обычно.
Три паса подряд после объявленной контры будут означать окончание торга. Первый ход сделает игрок, сидящий справа от игрока, объявившего максимальный заказ, и вся игра будет протекать как обычно. Все отличие состоит в том, что объявленная контра будет учтена при подсчете очков по окончании розыгрыша.
Во время торга действие контры сохраняется до тех пор, пока любой из игроков не перебьет текущий заказ более сильным заказом (этим игроком может быть и партнер контрировавшего!) или же игрок команды противников контрировавшего не произнесет слово «реконтра».
В первом случае (когда текущий заказ перебит) контра «забывается» - как будто никто и не произносил этого слова, и торг продолжается дальше, а во втором случае (когда игрок-противник контрировавшего игрока объявил реконтру) ставка розыгрыша повышается еще на единицу, т.е. увеличение первоначальной ставки будет равно двум.
Три паса подряд после объявления реконтры будут означать окончание торга, и розыгрыш, как обычно, начнется ходом игрока, сидящего за столом справа от игрока, сделавшего максимальный заказ. Действие реконтры может быть снято следующим, еще более сильным заказом.
Как нетрудно убедиться, согласно описанным правилам торг может состоять из нескольких последовательных шагов вида: «заказ - контра – реконтра» со все увеличивающимся по силе заказом.

Итак, объявление контры игроками пассивной (на данный момент торга) команды соответствует утверждению, что активная команда во время розыгрыша не справится с выполнением поставленной задачи, а объявление реконтры противниками контрировавших - суть еще более сильное утверждение, что активная команда все-таки сумеет отобрать не менее заказанного количества взяток (или успешно сыграть заказанную мизерную игру).
Объявление контры (и реконтры, если к этому моменту торга действует контра) не является обязательным. Практика игры показывает, что эти специфические приемы игры используются не так уж часто.

Не лишено смысла, как может показаться поначалу, объявление контры (и даже реконтры!) при заказе в четыре взятки. Такое возможно, например, когда контрирующий игрок желает тем самым показать своему партнеру, что в объявленной соперником масти у него неплохие карты. Возможны, таким образом, и распасы (см. ниже) с контрой и реконтрой.

Распасы

Ситуация под названием «распасы» возникает тогда, когда торг закончился с заказом в четыре взятки (это начальный уровень для четырех игроков при использовании колоды из 36 карт) или же вообще все четыре игрока в самом начале торга последовательно произнесли слово «пас».
В первом случае (объявлено о четырех взятках) игрок, сделавший заказ, фактически объявил козыри (или их отсутствие, если был назван заказ «четыре без козыря»). Этот игрок делает первый ход.
Во втором случае (четыре паса) играются распасы без козырей, и первый ход делает игрок, сидящий после сдавшего карты.
Цель каждой команды при розыгрыше распасов - взять как можно меньше взяток, в идеале - ни одной.

Использование козырей (если объявлена козырная масть) при распасах такое же, как и при розыгрыше мизерных заказов: если нет карты требуемой масти, игрок обязан бить козырем.

Важное замечание. Описанный выше особый мизерный заказ «ровно три» не может быть произнесен сразу вслед за заказом в четыре взятки: «ровно три» можно произносить при действующем заказе в пять и более взяток вплоть до заказа на уровне полумизера (это справедливо для варианта игры четырех участников при использовании колоды из 36 карт - для некоторых других вариантов игры условия особого заказа типа «ровно…» могут быть другими).

Подсчет очков при распасах

Подсчет очков после завершения розыгрыша распасов прост. Команда, отобравшая меньшее количество взяток, получает столько очков, какова разница во взятках между командами, а проигравшая команда не получает ничего. Например, если одна команда сыграла 4 взятки, а команда противников - 5, то первая команда (она победила в распасах) получает одно очко: 5 - 4 = 1.
Необходимо помнить о дополнительном очке при контре или двух дополнительных очках при реконтре, если разыгрывается игра типа распасы с контрой (с реконтрой).

Подсчет очков при обычных и при мизерных заказах 

Ставка - это разыгрываемое количество очков, равное объявленному в заказе количеству взяток минус минимальное количество взяток, с которого может начинаться торг (для используемой колоды). Кроме того, в ставку входит дополнительное очко при контре или дополнительные два очка при реконтре.
При четырех игроках и колоде из 36 карт разыгрывается 9 взяток, а минимальное количество взяток, которое можно объявить в самом начале торга, равно четырем (начальный уровень). Следовательно, заказу в 5 взяток соответствует ставка в одно очко (5 – 4 = 1), заказу в 6 взяток - 2 очка и т.д.
Ставка заказа «не более двух» соответствует заказу в 6 взяток, т.е. ставка четвертьмизера равна двум очкам.
Ставка заказа «не более одной» (полумизер) равна трем очкам, ставка мизера - четырем. Ставка заказа «ровно три» соответствует ставке того обычного заказа, на уровне которого торг был завершен.
Если активная команда выполнила свои обязательства, т.е. сумела отобрать в процессе розыгрыша не менее объявленного количества взяток, то она получает количество очков, равное ставке игры плюс дополнительное очко за каждую взятку сверх объявленных в заказе.
Можно подсчитывать и так (результат будет тот же): при успешном выполнении обычного заказа активная команда получает количество очков, равное количеству отобранных взяток минус минимально допустимый (для данной колоды карт) заказ (плюс одно или два очка при контре или реконтре).
Например, играя заказ в 5 взяток с контрой, активная команда сумела взять 7 взяток. Следовательно, эта команда заработала 7 – 4 + 1 = 4 очка.
При успешном выполнении мизерного заказа активная команда получает такое же количество очков, что и при точном выполнении обычного заказа, соответствующего данному мизерному заказу.
Естественно, при выполнении заказа «ни одной» (мизер) никаких дополнительных очков (кроме контры или реконтры) не может быть начислено - в отличие от выполнения обычного заказа, который может быть перевыполнен.
При точном выполнении заказа «не более двух» (четвертьмизер) (ровно две взятки) команда получает два очка, при точном выполнении заказа «не более одной» (полумизер) (ровно одна взятка) активная команда получает 3 очка.
При перевыполнении четвертьмизера или полумизера, т.е. в случае, если фактически сыграна более мощная мизерная игра, команда получает очки в соответствии с реально выполненной игрой, т.е. больше, чем при точном выполнении заказа.

В случае выполнения активной командой своих обязательств пассивная команда не получает очков. Если же активная команда не сумела сыграть объявленный заказ, то очки получит только пассивная команда. В этом случае количество очков, заработанное пассивной командой, будет зависеть от того, как именно закончится розыгрыш, т.е. скольких взяток активной команде не хватит для выполнения обычного заказа или сколько лишних взяток она возьмет при попытке сыграть мизерную игру.

Если активная команда, играя обычный заказ, недобрала ровно одну взятку, то пассивная команда получает количество очков, равное ставке. Если же недобор составил две взятки, то пассивная команда получает дополнительное очко, при недоборе в три взятки - два дополнительных очка и т.д.
Аналогично для мизерных заказов: например, играя заказ «не более одной» (полумизер), активная команда взяла не одну взятку, как требовалось, а две. В этом случае пассивная команда получает ставку игры (3 очка при отсутствии контры и реконтры).
Если же при том же заказе (полумизер) активная команда вынуждена была взять 3 взятки, то противники получат дополнительное очко к указанным трем и т.д.
При невыполненном заказе «ровно три» пассивная команда получает ставку. Если при этом активная команда отклонилась от требуемого количества взяток (три) более чем на одну взятку (в любую сторону), то пассивная команда получает соответствующее количество дополнительных очков.

Игра вшестером (трое на трое)

Торг заканчивается тогда, когда следуют пять пасов подряд. При игре вшестером используют колоду из 54 карт (52 карты + 2 джокера). Разыгрывается 9 взяток. Начальный заказ равен четырем взяткам, заказ «не более двух» (четвертьмизер) соответствует обычному заказу в 7 взяток, заказ «не более одной» (полумизер) - обычному заказу в 8 взяток, «ни одной» (мизер) - в 9 взяток.
Максимальный уровень, на котором может быть произнесен заказ «ровно три», соответствует полумизеру, т.е. это уровень обычного заказа в восемь взяток.
Игра втроем (каждый за себя)

Требуется колода из 36 карт: каждый игрок получает по 12 карт, т.е. всего разыгрывается 12 взяток.
Торг начинается минимум с четырех взяток и заканчивается при двух пасах подряд. Заказ «не более двух» (четвертьмизер) соответствует обычному заказу в 7 взяток, заказ «не более одной» (полумизер) - обычному заказу в 8 взяток, заказ «ни одной» (мизер) - в 9 взяток.

Ставка игры вычисляется по правилу «минус два на два». Например, ставка при заказе в 5 взяток равна (5 - 2) * 2 = 6 очков, при заказе в 6 взяток: (6 - 2) * 2 = 8 очков и т.д.

При обычном заказе подсчет очков ведется следующим образом. Каждый пассивный игрок получает количество очков, равное количеству отобранных им взяток. Кроме того, если активный игрок не сумел взять объявленное количество взяток, то каждый из пассивных игроков получает дополнительно по половине ставки (т.е. ставка делится между пассивными игроками).
Активный игрок получает очки только в том случае, если он отобрал количество взяток не менее объявленного. При выполнении заказа активный игрок получает ставку плюс по очку за каждую взятку сверх объявленного заказа.
В отличие от командной игры, при игре втроем за одно и то же количество отобранных взяток (при выполнении заказа, разумеется) активный игрок может получить разное количество очков. Например, сыграв 7 взяток при заказе в 6 взяток (перевыполнение заказа), активный игрок получит (6 - 2) * 2 + 1 = 9 очков, а те же 7 взяток при заказе в 7 взяток будут оценены в (7 - 2) * 2 = 10 очков. Небольшая, но принципиальная разница!

При мизерном заказе пассивные игроки получают очки только в том случае, если активный игрок не сумел выполнить свой заказ. Если в результате розыгрыша мизерного заказа активный игрок «перебрал» одну взятку, то пассивные игроки делят ставку поровну, т.е. каждый из них получает по половине ставки. Каждая дополнительная лишняя взятка активного игрока дает каждому пассивному игроку дополнительное очко.
Например, активный игрок, заказав «не более одной» (полумизер), вынужден был взять четыре взятки. Тогда каждый пассивный игрок получит 5 очков (половина ставки при полумизере) плюс дополнительные два очка за дополнительные лишние взятки: одна взятка допустима при полумизере, вторая означает невыполнение заказа типа полумизер и приносит каждому пассивному игроку половину ставки, третья и четвертая взятки активного игрока дают еще по два очка каждому пассивному игроку. Таким образом, в этом примере пассивные игроки получат по 7 очков каждый.

Активный игрок при розыгрыше мизерного заказа не получает очков, если заказ не выполнен, либо получает ставку, если выполнен.
При перевыполнении мизерного заказа активному игроку даются дополнительные очки. Например, заказав «не более двух» (четвертьмизер), активный игрок фактически сыграл полумизер (взял всего одну взятку). В этом случае он получит 8 очков (ставка четвертьмизера) плюс дополнительное очко, т.е. всего 9 очков. Если при том же заказе («не более двух») будет фактически сыгран мизер, то дополнительных очков будет два.
При распасах набранные очки соответствуют разности взяток для игроков. Например, в результате розыгрыша распасов один из игроков отобрал две взятки, другой - три, а третий - семь взяток. Очки распределятся следующим образом: первый игрок получает (7 - 2) + (3 - 2) = 6 очков, второй: (7 - 3) = 4 очка, третий же игрок не получает очков (он проиграл распасы).

Контра при игре втроем увеличивает ставку игры на два очка, а реконтра - на четыре. Следует заметить, что при игре втроем объявление контры и реконтры на уровне четырех взяток запрещено (это попросту бессмысленно).
Разумеется, объявлять реконтру может только тот игрок, который объявил заказ, никем пока что не перебитый другим обычным или мизерным заказом.
Игра вчетвером колодой из 52 или 54 карт

Всего будет разыгрываться 13 взяток.
Возможно применение колоды из 54-х карт (с двумя джокерами) – в этом случае при раздаче карт две лишние карты образуют прикуп. Он достанется игроку, который выиграет торг. По предварительной договоренности между участниками игры прикуп может открываться для всеобщего обозрения сразу же при сдаче карт или же оставаться закрытым до конца торга. В последнем случае игрок, выигравший торг, обязан, прежде чем взять карты прикупа себе, показать их всем остальным игрокам. Разумеется, до начала розыгрыша взяток игрок, забравший прикуп, должен освободиться от двух лишних карт (так называемый «снос»). Снесенные карты никто не имеет права смотреть до завершения розыгрыша всех взяток.

В этом варианте игры набор и параметры мизерных заказов заметно отличаются от других вариантов.
Аналогом особого заказа «ровно три» здесь служит заказ «ровно четыре». Кроме того, имеется заказ «1/8 мизера» (обязательство отобрать не более трех взяток). Уровни заказов приводятся в соответствующей таблице.
Использование джокеров

1) Джокер не может быть заходной картой, если на руках у данного игрока есть обычные карты, т.е. при разыгрывании очередной взятки джокер может быть первой выкладываемой на стол картой только в том случае, если эта карта - последняя карта игрока или же на руках у игрока осталось всего две карты - оба джокера.

2) Джокер может быть выложен на стол только в том случае, если у игрока нет карт той масти, в которую сделан ход (т.е. масти карты, первой из выложенных на стол при разыгрывании очередной взятки). Если карт заходной масти на руках игрока нет, то выкладывать имеющегося у этого игрока джокера можно, но, конечно, не обязательно.

3) При выкладывании джокера необходимо называть конкретную карту, которой он (джокер) в момент хода является (т.е. в момент хода джокер автоматически превращается в названную карту).

«Легкий бридж» втроем
(колода 36 карт)
Таблица уровней заказов
	Ставка уровня
	Обычный заказ

(кол-во взяток)
	Мизерный заказ
	Особый мизерный заказ «Ровно три»

	По фактической разнице взяток
	4

(распасы)
	
	

	6
	5
	
	(возможен на этом уровне)

	8
	6
	
	(возможен на этом уровне)

	10
	7
	Не более двух взяток

(четвертьмизер)
	(возможен на этом уровне)

	12
	8
	Не более одной взятки

(полумизер)
	

	14
	9
	Без взяток

(мизер)
	

	16
	10
	
	

	18
	11
	
	

	20
	12
	
	


1) Объявление контры увеличивает ставку на два очка, объявление реконтры - еще на два очка. На уровне в четыре взятки объявление контры (и, следовательно, реконтры) запрещено.
2) При обычном заказе (независимо от успеха или неуспеха игрока, выигравшего торг) каждый из противников заказчика получит по очку за каждую отобранную данным игроком взятку. При невыполнении заказа соперники заказчика получат еще и по половине ставки игры.
3) При перевыполнении заказа на N взяток активный игрок получит (помимо ставки) еще и премиальные N очков.

4) При невыполнении мизерного заказа на M (M>1) взяток соперники заказчика получат (помимо половины ставки игры каждому) еще и по M-1 премиальных очков (каждому).

«Легкий бридж» вчетвером (двое на двое)
(колода 36 карт)
Таблица уровней заказов
	Ставка уровня
	Обычный заказ

(кол-во взяток)
	Мизерный заказ
	Особый мизерный заказ «Ровно три»

	По фактической разнице взяток
	4

(распасы)
	
	

	1
	5
	
	(возможен на этом уровне)

	2
	6
	Не более двух взяток

(четвертьмизер)
	(возможен на этом уровне)

	3
	7
	Не более одной взятки

(полумизер)
	(возможен на этом уровне)

	4
	8
	Без взяток

(мизер)
	

	5
	9
	
	


1) Объявление контры увеличивает ставку на одно очко, объявление реконтры - еще на одно очко.

2) Перевыполнение заказа на N взяток приносит активной команде дополнительные N очков. Невыполнение заказа приносит пассивной команде ставку игры (активная команда не получает очков). Кроме того, невыполнение активной стороной заказа на M (M>1) взяток приносит пассивной команде премиальные M-1 очков.

«Легкий бридж» вчетвером (двое на двое)
(колода 52 или 54 карты)
Таблица уровней заказов
	Ставка уровня
	Обычный заказ

(кол-во взяток)
	Мизерный заказ
	Особый мизерный заказ «Ровно четыре»

	По фактической разнице взяток
	6

(распасы)
	
	

	1
	7
	
	(возможен на этом уровне)

	2
	8
	Не более трех взяток (1/8 мизера)
	(возможен на этом уровне)

	3
	9
	Не более двух взяток

(четвертьмизер)
	(возможен на этом уровне)

	4
	10
	Не более одной взятки

(полумизер)
	(возможен на этом уровне)

	5
	11
	Без взяток

(мизер)
	

	6
	12
	
	

	7
	13
	
	


1) Объявление контры увеличивает ставку на одно очко, объявление реконтры - еще на одно очко.

2) Перевыполнение заказа на N взяток приносит активной команде дополнительные N очков. Невыполнение заказа приносит пассивной команде ставку игры (активная команда не получает очков). Кроме того, невыполнение активной стороной заказа на M (M>1) взяток приносит пассивной команде премиальные M-1 очков.

3) Только при использовании колоды из 54-х карт: при сдаче карт прикуп (состоящий из двух карт) может сразу же открываться, а может и не открываться (по предварительной договоренности между участниками игры). Если прикуп при сдаче карт не открывается, то по завершении торга, игрок, его выигравший, прежде чем заберет прикуп себе, обязан показать его остальным участникам.

«Легкий бридж» вшестером (трое на трое)
(колода 54 карты)
Таблица уровней заказов
	Ставка уровня
	Обычный заказ

(кол-во взяток)
	Мизерный заказ
	Особый мизерный заказ «Ровно три»

	По фактической разнице взяток
	4

(распасы)
	
	

	1
	5
	
	

	2
	6
	
	(возможен на этом уровне)

	3
	7
	Не более двух взяток

(четвертьмизер)
	(возможен на этом уровне)

	4
	8
	Не более одной взятки

(полумизер)
	(возможен на этом уровне)

	5
	9
	Без взяток

(мизер)
	


1) Объявление контры увеличивает ставку на одно очко, объявление реконтры - еще на одно очко.

2) Перевыполнение заказа на N взяток приносит активной команде дополнительные N очков. Невыполнение заказа приносит пассивной команде ставку игры (активная команда не получает очков). Кроме того, невыполнение активной стороной заказа на M (M>1) взяток приносит пассивной команде премиальные M-1 очков.

«Легкий бридж» втроем (36 карт)
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